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Dickes Dickicht

Taste dich durch den Dschungel
fir 2-4 Kinder | Alter: ab 3 Jahren

Welches Tier hat sich wo im Dicken Dickicht versteckt? Begebt euch auf die lus-
tige Suche! Verlasst euch auf euer Fingerspitzengefthl, denn sehen kénnt ihr die
Tiere nicht. Habt ihr ein Tier gefunden, dann ab damit ans Kopfband. Halt! Ver-
gesst nicht euch das Tier zu merken. Dickes Dickicht ist ein Tast- und Merkspiel.
Es fordert die taktile Wahrnehmung mit den Fingern und regt das Vorstellungs-
vermogen der Kinder an. Und vor allem macht es ganz viel Spafs beim Spielen.
Die Spieltasche ist bei Dickes Dickicht nicht nur Verpackung, sondern wird zum
Spielobjekt. Die Tiere liegen in der Tasche und verstecken sich im Falten-wer-
fenden Taschenboden. Nur mit Konzentration und genauem Fihlen finden die
Kinder das richtige Tier. Im Dunkeln der Tasche dhneln sich alle Tiere, ein Merk-
mal zeichnet aber jedes Tier aus, an dem es zu erkennen ist. Zum Beispiel hat die
Giraffe einen langen Hals oder der Flamingo steht auf einem Bein. Verschiedene
Spielvarianten bieten Abwechslung und langen Spielspals.

Was macht Dickes Dickicht so besonders?

o VerknUpfung Tast- und Merkspiel

o fordert das Erkennen von Formen, Fingerspitzengefthl und Konzentration
o Kinder mUssen sich die Tiere merken, wenn sie am Kopfband hangen

,  Tasche als Spielobjekt Zentrum des Spiels

% e Spielvarianten in verschiedenen Schwierigkeitsstufen

DIckes B . .
Dickrci e 9 verschiedene Tiere zum Ertasten

Inhalt: Spieltasche, 4 Kopfbander, 36 Tiere im Stoffbeutel, 9 Spielkarten im Stoffbeutel, Wrfel,
Anleitung

MaBe: 30 x 8 cm

Warnhinweise: Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr durch
verschluckbare Kleinteile.
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